
“A utodesk Civil 3D bevat veel
standaardinstellingen die niet bedoeld
zijn voor de Nederlandse markt,” ver-
telt Peter van Keulen, Business
Development Manager bij Autodesk.
“Het programma werkt namelijk met
objecten en deze hebben in elk land
een specifieke presentatiestijl. In
Nederland wordt een bestaande situ-
atie bijvoorbeeld dun en grijs aange-
geven terwijl het toekomstige model
dik en in kleur is te zien.”

“Voor elk object geldt dat er wel tot
twintig verschillende presentatiestij-
len worden gebruikt. Deze stijlen zijn
belangrijk. Zo is een surface bijvoor-
beeld een object van een ingemeten
of ontworpen terrein. De hoogtewaar-
den zijn onder andere te controleren
door middel van een kleur. Als dat
niet volgens bekende afspraken ge-
beurt, is het natuurlijk lastig werken.
Want deze instellingen zijn weliswaar
ook door de gebruiker zelf aan te pas-
sen, maar dat is toch veel werk.”  

RTW
In Nederland is de lokalisatie van
Autodesk Civil 3D in handen van
Nedgraphics. Theo Wiering, account-
manager bij dit bedrijf, vertelt dat de
lokalisatie geënt zal zijn op de
Richtlijnen Tekeningenverkeer
Waterstaat (RTW). “De RTW is een
initiatief van Rijkswaterstaat waar

veel praktische zaken in zijn vastge-
legd. Wij hebben daar aan mee ont-
wikkeld en het is dan ook niet meer
dan logisch dat we het zullen gebrui-
ken.”
Voor Van Keulen is het voordeel van
het gebruik van de RTW duidelijk.
“We hebben gemerkt dat de instellin-
gen van een veel gebruikt pakket al
snel de standaard worden. Doordat
we nu ons programma aanpassen aan
deze standaard, werkt het nu van twee
kanten.”
RTW wordt al sinds 1997 ontwikkeld
en is dus redelijk uitgekristalliseerd.
Van Keulen weet nog een ander voor-
deel te noemen. “De richtlijn is bruik-
baar in zowel 2D als 3D. Autodesk
Civil 3D is weliswaar geschikt voor
het werken in 3D, maar het is geba-
seerd op AutoCAD en dat is natuurlijk
gewoon een 2D-pakket. Het is daarom
belangrijk dat de richtlijnen ook voor
2D gelden.”

Vertrouwd 2D
Autodesk wil het werken met 3D-ob-
jecten ook met enige voorzichtigheid
introduceren in de civiele techniek.
Van Keulen: “De civiele wereld loopt
wat die ontwikkeling betreft enigszins
achter op andere ontwerpsegmenten
zoals de mechanical-wereld waar 3D
de standaard is. In Autodesk Civil 3D
lopen 2D en 3D als het ware in elkaar
over waardoor de gebruiker vanuit
zijn vertrouwde omgeving langzaam
kan overschakelen.” 
Wiering merkt op dat Autodesk Civil
3D ook inspeelt op een trend binnen
de civiele wereld. “Vroeger waren er
drie duidelijk te onderscheiden spe-
cialismen: tekenen, ontwerpen en be-
stekken schrijven. We zien echter dat
veel CAD-afdelingen inkrimpen en
dat CAD-gebruikers steeds meer ta-
ken krijgen. Omdat binnen Autodesk
Civil 3D de ontwerpen direct te ge-
bruiken zijn voor het schrijven van de
bestekken, denken we dat het pakket
deze verandering goed ondersteunt.” 
Autodesk hoopt met Autodesk Civil
3D op een klein 3D-sneeuwbaleffect
binnen de civiele wereld. Van Keulen

Civiele techniek gaat langzaam in 3D-richting

Neder landse  loka l i sat ie  van  Auto  

In terv iew

Zoals bekend worden de ontwerppakketten van Autodesk 
ontwikkeld in de Verenigde Staten. Dat heeft als nadeel dat Europese

gebruikers van deze producten te maken krijgen met instellingen en
voorbeelden die aan de andere kant van de oceaan worden gebruikt.
Daarom zorgt Autodesk in Europese landen voor lokalisatie van zijn

producten. Ook in het geval van Autodesk Civil 3D. 

Door: Lambert-Jan Koops

december 2004-830



legt uit op welke manier. “We richten
ons in eerste instantie op de ingeni-
eursbureaus, provincies en rijkswater-
staat, maar we hopen dat ook de part-
ners van deze organisaties overstag
gaan voor 3D. Daarbij valt te denken
aan aannemers, gemeenten en water-
schappen. Die zullen natuurlijk niet al
hun CAD-licenties vervangen door
Autodesk Civil 3D, maar misschien
wel een deel. Al was het bijvoorbeeld
alleen maar om grondvolumebereke-
ningen te doen.”   

Cyclus
Ondanks de lichte 3D-push van
Autodesk begrijpt Wiering dat het
niet alleen maar 3D is dat de klok kan
slaan. “In principe is het pakket ge-
schikt voor de hele cyclus van plan-

studie, ontwerp, bestektekening, uit-
voering, beheer en sloop. De studie
en het ontwerp kunnen in principe het
best in 3D. Met betrekking tot de be-
stekken geldt echter dat de gebruiker
op tekenniveau moet kunnen eindi-
gen, en dat is 2D. Dankzij het gebruik
van de RTW is dat echter gewoon
volgens de standaard.” 
Momenteel is de lokalisatie van
Autodesk Civil 3D nog niet helemaal
afgerond. De standaardset is inmid-
dels door Nedgraphics gedefinieerd
en het bedrijf is nu nog in overleg met
Autodesk om de puntjes op de i te
zetten. “Het gaat vooral om beschrij-
vingen van wat de stijlen
inhouden,”vertelt Wiering. “De loka-
lisatie zal echter meteen met het pro-
duct worden meegeleverd,” vult Van

Keulen aan. “Deze staat op een aparte
cd zodat de gebruiker altijd zelf kan
beslissen of hij gebruik wil maken
van deze optie. Overigens kost de lo-
kalisatie in principe niets extra’s zo-
dat er geen financiële reden kan zijn
om hier geen gebruik van te maken.” 
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 desk  Civ i l 3D besch ikbaar  

Lambert-Jan Koops (lkoops@gis-
magazine.nl) is eindredacteur van
GIS-Magazine. Meer informatie
over Autodesk Civil 3D en de lokali-
satie hiervan is te vinden op
www.autodesk.nl en www.nedgrap-
hics.nl.
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